— Minuit dans 12 bergerie

But :

Rejoindre la bergerie sans étre touché.

Amenagement :
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L'enseignant fait le « loup =
Les enfants font l2s « moutons =.

Consignes .

Les moutons se proménent et interrogent le loup & quelle
heure est-il 7 ». L'enseignant répond en donnant n'importe
quelle heure. Quand elle répond « il est minuit » avec un
coup de tambourin, ¢'est le signal de la fuite. Le loup tente de
toucher le plus de moutons avant gque ceux —ci rejoignent la
bergerie.

Criteres de réussite :

Amiver « 2ain et sauf = dans la bergerie

_Comporte
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Savoirs a enseigner

-Courir pour fuir
-Réagir a un signal

ments attendus

-Réagir au bon signal
-Courir danz la direction du refuge
-ldentifier les zones de jeu (bergerie...])

B ntes

varia

Temps

M3 - supprimer l'utdisation du tambpurinireconnaissance par MNenfant du signal « minuit »
Espace

Changer 'emplacement de |3 bergerie

Metire une enfree dans la bergens

Installer plusiswrs bergeries
Varier |3 taille de 'entrae

Ajouter une zone neutre autour de la bergerie

HNombre de jousurs
La Maitresse peut étre remplacee par un enfant avec dossard (ou plusieurs enfants)
35 ; celui qui est towche dewient le loup

Droit des jousurs

55 : Les enfants sont partages en 2 ou 2 groupes de couleurs difféerentes, ils doivent rejoindre |a
bergene de leur coulsur
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